Cassey -
Common Answer Set
Evaluation sYstem

Jean Gressmann
Benjamin Kaufmann
Robert Lenk



Roadmap des Vortrags

Projektubersicht

Gewahlte Technologien

Architektur & Implementation

Test & Portabilitat

Vergleich mit anderen Technologien
Ausblick

Cassey



Cassey...

Steht fur Common Answer Set
Evaluation sYstem

Ist ein verteiltes System zur
Berechnung von Antwortmengen

Kann uber dynamisch ladbare
Komponenten erweitert werden
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...und deren Realisierung

Server (C++)

o Stellt Basisfunktionalitat bereit
0 Delegiert Arbeit an Komponenten

Komponenten (C++)
o Basieren auf CORBA Component Model
Client (Java)

o SWT GUI Framework

CORBA 2.x fur die Client-Server
Kommunikation



‘Was sind Antwortmengen?

= Kurz, es geht um Konsequenzen...

Programm:

vogel(tweety). vogel(tux).
penguin(tux).

fliegt(X) :- vogel(X), not penguin(X).
Antwortmenge:

fliegt(tweety) penguin(tux) vogel(tux)
vogel(tweety)




Cassey —

Architektur

Maogliche Verteilung.

Konnen auch Prozesse
auf einem Rechner sein.
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Casseys Client

Delegiert

Funktionalitat an

den Server
Plattform-

unabhangige GU
dank Java und

SWT

Komponenten als

Strings

I Cassey *

Datei Cassey 7

Logisches Pragramm

a.

smodels version 2,28, Reading. . .done
‘Wel-Founded maodel:

Positive part: a

Megative part:

True

Duration: 0,000

Murber of choice paints: 0

Mumber of wrong choices: 0

Mumber of atoms: 1

Mumber of rules: 1

Murber of picked atoms; 0

Mumber of forced atoms: 0

Nurnber of truth assignments; 0

Size of searchspace (removed): O (00

Konfiguration
Praptozessar Anbwartmengen Sokver  Anzahl
Tu es!
|Iparse j |sm0dels j
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Casseys Server

Komponenten
KemponentenServer werden
B— iJ;] dynamisch und
e auf Anfrage des
Clients
emmtmnll | o 10 lokalisiert
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Casseys Component Model

Zwel Komponententypen
o Praprozessoren
o Antwortmengen Solver

Mit Cassey kommen...
o der Iparse Praprozessor
o der smodels Antwortmengen Solver

Cassey
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Casseys

Komponentenschnittstellen
interface Preprocessor {
string process(string program);
};
interface AnswerSetSolver {
string calculateAnswerSets(string program,
unsigned nrOfAnswerSets);

string calculateWellfoundedModel(string
program);

3
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Ablauf: Eingebauter Solver
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Ablauf: Solver als Komponente
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Prasentation der Anwendung

Client Laptop

E;] CasseyCllen

Lo o

0P

Server Laptop
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]
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|dentifizierte Entwurfsmuster

Client

2 MVC => Observer

0 State

o Proxy, Abstract Factory, Broker, ...

Server
o Template Method
o Facade

Cassey
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... code a little, test a little ...

Quellcodeverwaltung uber CVS
CPPUnit (Server)

o Servant Implementation
0 jazzmodels
0 simplelparser

JUnit
o Model

16



Cassey goes .NET ...

Problem: Komponenten mussen der
Runtime bekannt gemacht werden,

aber...
NET stellt keinen Namensdienst zur
Verfugung

Fur Cassey bedeutet dies die
Serverarchitektur zu andern



... durch Servermodifikation

Server und Komponenten laufen auf der
selben Maschine

Komponenten werden auf Anfrage aus einem
wohldefinierten Verzeichnis geladen

Aufruf der Komponentenfunktionalitat uber
Reflection (invoke)

Server bietet dem Client die
Komponentenfunktionalitat wie gehabt an
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Ausblick...

Benchmarking und Jobverwaltung im
Server

Sicherheitskonzept

Besseres Packaging und Deployment

Entkopplung von Praprozessor und
Antwortmengen Solver
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